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Desde WOW presentamos |la
tecnologia xR-Virtual

Mediante la fusion de diferentes tecnologias, damos lugar a una
nueva redlidad en la que se fusiona de manera palpable, el
enforno con la realidad virtual e incluso aumentada.
Dando un paso al frente en la produccién de escenarios virtuales, y
dejando de lado las limitaciones que el croma presentaba en estas
situaciones.

Con este esquema de tecnologias, posibilitamos la interaccion con

el entorno, percibiendo mayor feedback del presentador y publico,

y sobrepasando ademds las dificultades de iluminacién que se

presentaba en los cromas. Este nuevo sistema es escalable, siendo
la solucion perfecta para cualquier tipo de produccion.
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Caracteristicas:
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Render Engine Agnostic

Integracion de contenidos real y
virtual de las companias de motores
de renders mds populares.
Unreal, Unity y Notch.
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Mejor conexién con el talento

Los presentadores interactuan con
un escenario que les permite mayor
naturalidad al  no  necesitar
monitores de  referencia, no
desviando la mirada y siendo por
tanto su acting mds natural.
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Sin croma

Sin  contaminacién  por finte.
Libertad total para la composicion
de la iluminacion - luz natural y sin
dificultades técnicas con la ropa.

Verdadera produccion inmersiva

Entorno 360° sin limites en el que

poder sumergirse en el set virtual,

gracias a la integracion de la

realidad aumentada e iluminacion
en el mismo sistema.
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Exacta y rapida calibracion

Cdalibra cdmaras y lentes en

pocos minutos. Balance de

color entre el escenario virtual

y real usando la calibracion
de color automdtica.

O
A

Inclusién de la produccién VFX

La posibilidad de frabajo a

tiempo real y visualizaciéon

de los sistemas de trabajo,

posibilita  la  toma de

decisiones creativas durante
la produccion.
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Control intuitivo e inmediato

Creacidon de itineracion a

tiempo real. Rapida gestion

de decisiones durante la
emision.

Visualizacién Full 3D

Visualizaciéon y trabajo en

una escena por

adelantado, incrementaron

la coordinacion, reduciendo
la duplicacion.
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En qué consiste el sistema
xR-Virtual:

El componente principal y cerebro del esquema son los media

servers de Disguise. Estos son usados para generar contenidos

desde la perspectiva de la cdmara y reproducirlos en la

superficie Led del entorno. Es decir, permite tener contenido en

cada pantalla Led, que cambiard segun la perspectiva y
posicion de la cdmara.

El sistema de tracking de posicion Mo-Sys, comunica la posicion

de la cdmara dentro del escenario virtual. Marcando la

angulacion y tiro de esta, enviando dicha informacién al servidor

de Disguise, permitiendo generar contenido a tiempo real desde
la perspectiva de la cdmara.

El contenido para la pantalla LED, la extensién 360° del set vy
cualquier otfro objeto de realidad aumentada que se encuentre
en primer plano, es creado y traqueado como un solo
sincronismo y a tiempo real gracias a este esquema. Ademds se
frabaja con la robustez y flexibilidad de Notch que se procesa de
forma nativa en el servidor Disguise, usando tecnologia de
renderizado a fiempo real, lo que significa que el contenido y
resolucion es completamente escalable ya que no se necesita
renderizar previamente.
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Todo ello se proyecta en un entorno de video LED, mostrando el
contenido al presentador y audiencia usando paneles LED de alta
resolucion.

Ademds, el sistema de iluminacion puede incluirse en este esquema,

creando un entorno totalmente inmersivo. Y es que no solo se puede

iluminar a cualquier motivo dentro de xR-Virtual, si no que replicaila
luz del mundo virtual y sus cambios.




Aplicaciones del xR-Virtual:
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Broadcast

Es la gran alternativa al tradicional sistema de croma. El xR-Virtual
desata el poder de un entorno real mixto que toma la produccién
virtual para llevarlo a otro nivel. Superando asi los problemas de
iluminacion de las pantallas verdes, permitiendo a los directores de
iluminacién recuperar el control creativo sobre la iluminacién en
produccion. Presentadores y publico podrdn ver e interactuar con el
contenido de su alrededor, creando un espacio mas inmersivo.

El XR-Virtual es escalable pudiendo encajar en cualquier tamano de
estudio y pudiendo ser integrado como una pieza real de un set de
estudio.
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Corporativo
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Educacion

Como remoto de aprendizaje y presentacion en directo llegando a
convertirse cada vez en una realidad mds popular, el xR-Virtual
ofrece la perfecta solucién para docentes y ponentes como una
nueva forma mds dindmica y natural de conectar con el
contenido. Un xR-Virtual es escalable para asi poder encajar en
pequenos espacios posibilitando crear la ilusion de estar en el
escenario que el quiera elegir - pudiendo incluso saltar entre
localizaciones con tan solo pulsar un botdn. Ponentes e invitados se
sentirdn como en casa dentro del entorno de realidad mixta,
usando una tecnologia que requiere cero formacion o ensayos. En
confraste con la tradicional videoconferencia, los estudiantes se
senfirdn mads inmersos en la lecciéon viéndose a ellos y sus
companeros en medio del escenario.

xR-Virtual permite a las presentaciones corporativas ser mds
dindmicas y con mds engagement que nunca. Proporciona una

robusta y escalable solucion para encajar todo.

H B N
| B B
HE BN
H BN
" RN
H BN



THE WOW EXPERIENCE

WOW

—— cxploring AV IMits  n——

General Information Technical Support
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